amoocCo

Regulamin Gry pod nazwq
+WYGRAJ bon na zakupy w LIDLU!" prowadzonej dla klientéw sieci sklepéw LIDL

§ 1 Nazwa Gry

1. Niniejszy Regulamin okresla warunki, na jakich odbywa sie Gra pod nazwq
+WYGRAJ bon na zakupy w LIDLU!" (zwang dalej takze Grg) organizowana na stronie
internetowej wygrajzakupy.pl dla klientéw sieci sklepdw Lidl. Gra zostanie przeprowadzona
na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, w strefie czasowej srodkowoeuropeijskie.

2. Organizator Gry ,WYGRAJ bon na zakupy w LIDLU!" o$wiadcza, ze niniejsza Gra nie jest
loterig fantowq, loterig promocyjng, ani tez zadng inng formg gry losowej przewidzianej w
ustawie o grach hazardowych z dnia 19 listopada 2009 r.

3. Organizator Gry o$wiadcza, ze wynik Gry nie jest zalezny od przypadku. Gra oparta jest
na umiejetnosciach pamieciowych i spostrzegawczosci uczestnikdw, a ostateczny wynik
zalezy od umiejetnosci i strategii graczy.

4, Gra jest przeprowadzana w zwigzku z promocjg marki Fundatora.

§ 2 Organizator

1. Organizatorem Gry jest Grzegorz Kanduta, prowadzgcy dziatalno$¢ gospodarczg
pod firmg Amooco Grzegorz Kahduta we Wroctawiu (53-111), przy ulicy Sleznej 146/148,
posiadajgcg numer identyfikacji podatkowej (NIP): 753-215-35-12 oraz statystyczny REGON:
020845503, zwanqg dalej ,,Organizatorem™.

2. Zlecajgcym Gre oraz Fundatorem nagréd w Grze ,WYGRAJ bon na zakupy w LIDLU! Jest
firma MW FOOD Sp. z 0.0. z siedzibg w Wadowicach, adres: 34-100 Wadowice, ul. Chopina
10, wpisang do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS
0000907448, ktérej akta rejestrowe przechowywane sqg przez Sgd Rejonowy dla Krakowa -
Srédmiescia w Krakowie, Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, NIP:
5512262007, REGON: 357233331, BDO: 000037640, kapitat zaktadowy: 1 144 450,00 zt zwana
dalej ,Fundatorem”.

§ 3 Postanowienia ogdlne

1. Gra ,2WYGRAJ bon na zakupy w LIDLU!” rozpocznie sie w dniu 20.01.2025 r. o godzinie
0:00:01, a zakonczy sie w dniu 16.02.2025r. o godzinie 23:59:59.

2. Nadzér nad prawidtowoscig urzgdzenia i przeprowadzenia Gry sprawuje Komisja,
powotana przez Organizatora.
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3. Gra ,,WYGRAJ bon na zakupy w LIDLU!” organizowana jest wytgcznie dla klientéw sklepow
sieci LIDL.

§ 4 Uczestnicy Gry

1. Udziat w Grze jest dobrowolny i mogg w niej wzig¢ udziat petnoletnie osoby fizyczne
posiadajgce petng zdolno$¢ do czynnosdci prawnych, majgce miejsce zamieszkania
na ferytorium Rzeczypospolitej Polskiej oraz osoby w wieku powyzej 13. roku zycia,
na ktérych udziat w Grze wyrazit zgode ich przedstawiciel ustawowy, posiadajgce
urzqgdzenie multimedialne (komputer, smartfon) z dostepem do Internetu, a takze
korzystajgce z aktualnej wersji przeglgdarki internetowej Chrome, Safari, Firefox
lub Microsoft Edge, ktdre umozliwiajg uczestnictwo w Grze.

2. Uczestnikami Gry nie mogqg by¢ pracownicy i cztonkowie rodziny pracownikdw
Organizatora i Fundatora.

3. Przez cztonkdw rodziny, o ktérych mowa w ust. 2, rozumie sie: wstepnych, zstepnych,
rodzenstwo, matzonkéw, matzonkdw i zstepnych rodzenstwa, rodzicéw i rodzehstwo
matzonkdw oraz osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia.

§ 5 Przebieg Gry

1. Do wiziecia udziatu w Grze uprawnia zakup dowolnych produktdw marek Lubella, towicz,
Kotlin za min. 10 zt (zwanych dalej ,,Produktami Promocyjnymi’), a nastepnie skuteczne
dokonanie zgtoszenia udziatu w Grze oraz spetnienie pozostatych postanowien
Regulaminu.

2. Sprzedaz Produktdéw Promocyjnych rozpoczyna sie w dniu 20 stycznia 2025 r. o godzinie
00:01 i trwa do 16 lutego 2024 r. do godziny 23:59. Poza tym okresem Produkty Promocyjne
sq dostepne w sprzedazy, jednak ich zakup nie uprawnia do udziatu w Grze.

3. Gra ,2WYGRAJ bon na zakupy w LIDLU!" podzielona jest na 4 (stownie: cztery) tygodniowe
etapy poczgwszy od dnia 20.01.2025.

4. Kazdy etap tygodniowy Gry rozpoczyna sie w kazdy poniedziatek o godzinie 00:00:01 i frwa
do niedzieli do godziny 23:59:59 tego samego tygodnia. Doktadny wykaz etapdw stanowi
zatgcznik 1 do ninigjszego regulaminu. Kazdy etap Gry ma tygodniowy zestaw trzydziestu
kafli (pietnastu par), a celem Uczestnika jest odnalezienie wszystkich par kafli w jak
najkrétszym czasie. Odnalezienie pary kafli polega na tym, ze dwa kafle o tym samym
oznaczeniu zostang odstoniete przez Uczestnika bezposrednio jeden po drugim.

5. Gra przeprowadzona zostanie na stronie internetowe] wygrajzakupy.pl na ktérej to
Uczestnik bedzie uprawniony do wziecia udziatu w Grze w ramach danego etapu
tygodniowego i nabedzie mozliwos¢ zdobycia w etapach od pierwszego do czwartego
etapu jednej z jedenastu nagréd tego etapu.
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Aby wzig¢ udziat w Grze i ofrzymac mozliwos$¢ zdobycia nagrody w jednym z 4 etapdw
tygodniowych, Uczestnik powinien spetni¢ tgcznie wszystkie warunki okresSlone w § 4 oraz
wykonac nastepujgce czynnosci:

a) dokona¢ w dowolnym sklepie sieci LIDL na terenie Polski jednorazowo zakupu
dowolnych Produktéw Promocyjnych za min 10 zt w dniach 20.01-16.02.2025. Zakup
Produktéw Promocyjnych musi by¢ potwierdzony jednym dowodem zakup
paragonem fiskalnym / fakturg;

b) w wybranym dniu trwania Gry wejs¢ na strone internetowqg Gry wygrajzakupy.pl,
zaakceptowacd regulamin Gry;

c) zainicjowac swdj udziat w Grze poprzez podanie niezbednych danych osobowych
takich jak: imie, nazwisko, adres e-mail, miasto zamieszkania, dodanie numeru i zdjecia
paragonu oraz przycisniecie przycisku ,,Start”, znajdujgcego sie na ekranie urzgdzenia
multimedialnego (komputera lub smartfona). Od momentu nacisniecia przycisku
»Start” Uczestnikowi jest liczony czas udziatu w Grze.

d) odkry¢ i dopasowacd do siebie na planszy sposrdéd utozonych trzydziestu zakrytych kafli
po dwa kafle zawierajgce identyczne obrazki w jak najkrétszym czasie. Uczestnik moze
odkrywac kafle, klikajgc na nie myszkq lub dotykajgc ich na ekranie. Uczestnik klika na
dwa kafle bezposrednio po sobie, aby je odkryé. Kafle odkryte przez Uczestnika GRY
pozostang odkryte przez jedng sekunde, aby mdgt on zapamietad ich potozenie. Jeili
dwa odkryte jeden po drugim kafle tworzg pare (zawierajg identyczny obrazek),
pozostajg na state odkryte na planszy. Jesli kafle nie tworzg pary (nie zawierajg
identycznych obrazkdéw) zostajg ponownie zakryte. Za kazdg nieudang prébe (czyli
odkrycie dwdch niepasujgcych do siebie kafli), Uczestnikowi doliczanych jest do czasu
wykonania zadania dziesie¢ sekund karnych.

Celem gry jest odnalezienie wszystkich 10 par identycznych obrazkéw na kafelkach
poprzez odkrycie ich w jaok najkrotszym czasie.

Po odkryciu wszystkich podwdjnych kafli Uczestnik otrzyma na ekranie swojego urzgdzenia
informacje o zakohczeniu gry.

Po zakohczeniu gry wyniki sg automatycznie zapisywane i klasyfikowane wedtug czasu.
Jedenastu uczestnikdw z najlepszymi czasami jednego z czterech etapdw, czyli u ktdrych
suma czasu wykonywania zadania i doliczonych sekund karnych bedzie najkrétsza zostaje
uznanych za zwyciezcé4w danego etapu.

Aby wzig¢ udziat w Grze i w rankingu Uczestnikéw i otrzymac jednq z jedenastu nagréd
przyznawanych w danym etapie tygodniowym Uczestnik musi podac swoje imie, nazwisko,
adres mailowy, miejscowo$¢ zamieszkania, podaé numer dowodu zakupu i zdjecie
dowodu zakupu.

Ranking Uczestnikéw, ktérzy zdobedq najlepsze czasy publikowany bedzie na stronie
internetowej wygrajzakupy.pl do trzech dni roboczych po zakonczonym etapie
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tygodniowym GRY do godziny 14:00. Terminy publikacji rankingdéw poszczegdlnych
etapdéw tygodniowych jest wskazany w zatgczniku nr 2.

Nie wiecej niz jedenastu Uczestnikdw Gry, ktérzy w danym etapie tygodniowym od 1 do 4
uzyskajg najlepsze czasy i spetnig pozostate warunki Regulaminu, otrzyma nagrody
przewidziane przez Organizatora i Fundatora..

Dowdd zakupu (paragon fiskalny/faktura) potwierdza zakup Produktéw Promocyjnych,
jezeli spetnia nastepujgce warunki:

a) jest czytelny, autentyczny i pochodzi ze sklepu sieci: LIDL, ktérego nazwa i adres
znajdujg sie na dowodzie zakupu i sg mozliwe do odczytania;

b) nie jest uszkodzony i nie budzi wgtpliwosci co do zawartych w nim tre$ci czy jego
autentycznosci, w szczegdlnosci nie jest naderwany, rozmazany, niewyrazny, jak tez nie
stanowi potgczenia dwdch réznych paragondw/faktur;

c) na liscie zakupdw na paragonie/fakturze jest stowo lub oznaczenie pozwalajgce
stwierdzi¢, iz zakup dotyczy dowolnych Produkiéw promocyjnych za min. 10 zt
upowazniajgcych do udziatu w Grze;

d) data i godzina wystawienia paragonu/fakiury przypada w przewidzianym
Regulaminem czasie dokonywania Zgtoszehn okresSlonym w § 3 ust. 1 Regulaminu oraz
przed wystaniem Zgtoszenia.

W razie utraty lub zniszczenia dowodu zakupu Uczestnik traci prawo do udziatu w Grze
i nie przystugujg mu zadne roszczenia z tego tytutu wobec Organizatora.

Jeden dowdd zakupu mozna zgtosi¢ w Grze tylko jeden raz.

Uczestnik moze wzigé udziat w Grze dowolng ilos¢ razy w kazdym z etapdw Gry.
Kazdorazowo spetnione muszqg zostac jednak warunki okreslone w Regulaminie (tzn. m.in.,
ze podstawq kazdego Zgtoszenia jest osobny, unikalny dowdd zakupu tj. paragon/faktural).
Organizator zastrzega tez, ze w kazdym z 4 etapdw jeden uczestnik moze otrzymacd tylko
jedng nagrode | stopnia, oraz jedng nagrode Il stopnia. Po wyczerpaniu dopuszczalnej puli
przyznanych nagréd dla jednego uczestnika, uczestnik ten nie jest klasyfikowany w
kolejnych rankingach. W razie zajecia dwdch lub wiecej miejsc wsrdd jedenastu
najlepszych wynikdw danego etapu tygodniowego uczestnik uzyskuje jedynie prawo do
najwyzszej nagrody.

Jeden paragon stanowi podstawe do dokonania zgtoszenia udziatu w Grze tylko przez
jedng osobe i tylko jeden raz. Jesli na podstawie tego samego numeru paragonu/faktury
dokonywane bedzie wiecej niz jedno zgtoszenie, osobie dokonujgcej kolejnego zgtoszenia,
wyswietli sie komunikat informujacy o juz zgtoszonym numerze paragonu i Uczestnik ten nie
bedzie mogt kontynuowad Gry na podstawie tego zgtoszenia i z tym numerem
paragonu/faktury.

Lgtoszenia niekompletne lub nieprawidtowe sg niewazne.
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llekro¢ w niniejszym Regulaminie jest mowa o dotarciu Zgtoszenia do Organizatora, nalezy
przez to rozumiec wptyw Zgtoszenia poprzez strone wygrajzakupy.pl

Organizator zastrzega, ze nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci udziatu w Grze
przez Uczestnika, ktéry ma nieaktualng przeglgdarke, zablokowang obstuge JavaScript.
Organizator nie ponosi rowniez odpowiedzialnos$ci za wydtuzenie sie czasu wykonania
zadania wynikajgce z okolicznosci, na ktdére nie miat wptywu, np. zwolnienie predkosci
przesytki danych drogg internetowq.

Przedstawiciele Organizatora majg prawo do usuniecia zgtoszenia z Gry, jesli stwierdzq,
ze zgtoszenia do Gry dokonywane sg automatycznie za pomocq systemdw
informatycznych, programdw lub skryptdw majgcych na celu obejécie zasad Gry, a tym
samym wptyniecie na jej wynik. Organizator ma réwniez prawo do dyskwalifikacji oséb,
ktére wielokrotnie dokonujg zgtoszen w Grze na podstawie nieprawidtowych dowoddw
zakupu zatgczanych do zgtoszenia udziatu w Grze.

§ 6 Nagrody i ich przyznawanie
Nagrodami w Grze sq:

a) za zajecie pierwszego miejsca w jednym z czterech etapdw tygodniowych — nagrodq
bedqg na zakupy w sieci LIDL o wartosci na kwote 3000 zt. Kazdemu z Uczestnikéw,
ktérzy zajmqg pierwsze miejsce w danym etapie tygodniowym dodatkowo zostanie
przyznana nagroda pieniezna w wysokosci 11,11% warto$ci nagrody, w zaokrggleniu
do petnych ztotych. Ta czesé¢ nagrody nie zostanie wydana Zwyciezcy, lecz pobrana
przez Organizatora jako ptatnika 10% ryczattowego podatku dochodowego od osdb
fizycznych od przekazanych w Grze nagréd (art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku
dochodowym od osbéb fizycznych) i przekazana do wtasciwego Urzedu Skarbowego.

b) za zajecie kolejnych dziecieciu miejsc 1j. od 2 do 11 w kazdym z czterech etapdéw — po
jednym bonie na zakupy w sieci LIDL o wartosci 200 zt. Zwyciezcy dodatkowo zostanie
przyznana nagroda pieniezna w wysokosci 11,11% wartosci wyzej wymienionej kwoty,
w zaokrggleniu do petnych ztotych. Ta czes$¢ nagrody nie zostanie wydana Zwyciezcy,
lecz pobrana przez Organizatora jako ptatnika 10% ryczattowego podatku
dochodowego od oséb fizycznych od przekazanych w GRZE nagréd (art. 30 ust. 1 pkt
2 Ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych) i przekazana do wtasciwego
Urzedu Skarbowego.

Wyboru zwyciezcdw nagréd w etapach dziennych w oparciu o zapisy Regulaminu dokona
Jury, sktadajgce sie z przedstawicieli Organizatora, w sktadzie 3-osobowym (zwane dalej:

~Jury”).

Uczestnikowi, ktory stat sie Zwyciezcg nagrody, nie przystuguje prawo przeniesienia prawa
do nagrody na osobe frzecig, jak réwniez wymiany nagrody na ekwiwalent pieniezny.
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O wygranej w Grze Zwyciezcy poszczegdlnych etapdw tygodniowych powiadomieni
zostang drogg mailowg na wskazany przez Uczestnika podczas udzielania odpowiedzi
adres e-mail Wiadomos¢ zostanie wystana do Zwyciezcdw drogg elektroniczng w terminie
do 3 dniroboczych od daty publikaciji rankingu Uczestnikdw danego etapu tygodniowego
na stronie intfernetowej Gry.

W  wiadomosci mailowej informujgcej o wygranej Zwyciezcy zostang poproszeni
o wypetnienie formularza dostepnego online pod adresem laureaci.amooco.com.

Formularz online zawiera: dane do wypetnienia przez Zwyciezce, tj. dane osobowe
konieczne do weryfikaciji i realizacji prawa do Nagrody: imie, nazwisko, adres e-mail, adres
zamieszkania numer telefonu, a takze numery wszystkich Dowoddw Zakupu zgtoszonych
przez Uczestnika w Grze, ktdre Uczestnik powinien dotgczyé do Formularza online, ponadto
o$wiadczenia Uczestnika wraz z informacjq dotyczgcq przetwarzania danych osobowych
Uczestnika oraz zgodng na wykorzystanie jego wizerunku podczas nagran.

Uczestnik powinien wypetni¢ Formularz online oraz dotgczyé do niego zdjecia lub skany
Dowodu Zakupu/Dowoddw Zakupu potwierdzajgcych zakup Produktdéw Promocyjnych,
zgodnie z pkt 6 powyzej, w terminie 3 dni kalendarzowych od daty otrzymania wiadomosci
e-mail informujgcej o wygranej.

Jesli Zwyciezca nie przesle danych niezbednych do wydania nagrody w terminie, o ktérym
mowa w § 6 ust. 7 Regulaminu, lub przesle dane niepetne, oznacza to, iz rezygnuije z prawa
do nagrody.

Nagrody niewydane w Grze pozostajq do dyspozycji Organizatora.

Nagrody zostang wystane drogg mailowa na adres podany podczas zgtoszenia do dnia
15.03.2025.

§ 7 Postepowanie reklamacyjne

Kazdy Uczestnik Gry lub osoba go reprezentujgca moze w zwigzku z przeprowadzeniem
i uczestnictwem w Grze zgtosi¢ reklamacije w formie pisemnej na adres Organizatora Gry.

Pisemna reklamacja powinna zawiera¢: imie, nazwisko, dane kontaktowe
(np. numer telefonu, e-mail), doktadny adres Uczestnika, wskazanie powodu reklamagcii
oraz roszczenid. Reklamacja powinna by¢ przestana listem poleconym na adres
korespondencyjny Organizatora: Amooco Agency, ul. Slezna 146/148, 53-111 Wroctaw.
Reklaomacja powinna wptyngé do siedziby Organizatora najpdiniej do dnia
30 maja 2025r. Reklamacje ofrzymane przez Organizatora po tej dacie nie bedg podlegaty
rozpatrzeniu.
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3. Reklamacje rozpatrywane bedqg przez Jury w terminie 14 (stownie: czternastu) dni od daty
ich otrzymania przez Organizatora.

N

. Uczestnik zostanie powiadomiony o sposobie rozpatrzenia reklaomaciji Jury przez
Organizatora listem poleconym na adres podany w pisemnej reklamacji-

§ 8 Postanowienia koncowe

1. Niniejszy Regulamin dostepny jest w siedzibie Organizatora oraz na stronnie internetowe;j:
wygrajzakupy.pl

2. Informacje o Grze dostepne bedq w czasie jej tfrwania:

a) w siedzibie Organizatora,
b) Na materiatach POS dostepnych w sklepach,
c) na stronie internetowej Gry:

3. Organizator zastrzega sobie prawo zmian niniejszego Regulaminu w kazdym czasie,
bez podania przyczyny, przy zastosowaniu odpowiednich form informaciji i zawiadomien
Uczestnikdw Gry. Imiany w Regulaminie nie mogg naruszaé praw nabytych
przez Uczestnikow Gry.

Zatgczniki:

ZALACINIK nr 1

WYKAZ ETAPOW DZIENNYCH GRY ,MEMORY CHALLENGE”
ETAP I -20.01-26.01.2025.

ETAP Il - 27.01-02.02.2025r.

ETAP Ill - 3.02-9.02.2025r.
ETAP IV - 10.02-16.02.2025.

Aowbd-

ZALACINIK nr 2

TERMIN PUBLIKACJI RANKINGOW POSZCZEGOLNYCH ETAPOW DZIENNYCH GRY ,MASZ 5 MINUT”
1. ETAP | - TERMIN PUBLIKACJI RANKINGU - 29.01.2025 r. do godziny 14:00

2. ETAP Il - TERMIN PUBLIKACJI RANKINGU - 5.02.2025 r. do godziny 14:00

3. ETAP Il = TERMIN PUBLIKACJI RANKINGU -12.02.2025 r. do godziny 14:00

4. ETAP IV — TERMIN PUBLIKACJI RANKINGU -18.02.2025 r. do godziny 14:00

KLAUZULA INFORMACYJNA DOTYCZIACA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH
UCZESTNIKOW GRY
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1. Na podstawie Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych, w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych, i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (,,O0gdine rozporzgdzenie o ochronie danych”, Dz. Urz. UEL119 z 4.05.2016 r. str. 1,
dalej: ,RODQ"), informujemy, ze administratorami danych osobowych Uczestnikéw GRY jest:

1) AMOOCO Grzegorz Kahduta z siedzibg we Wroctawiu, ul. Slezna 146/148, 53-111 Wroctaw,

2. Dane osobowe Uczestnika sq przetwarzane w nastepujgcych celach:

a) w celu zwigzanym z organizacjg GRY, 1j. w celu przyjmowania Zgtoszeh do GRY, ustalenia
prawa danego Uczestnika do uzyskania nagrody, wydania nagrody, rozpatrzenia
ewentualnych reklamacji oraz wykonania obowigzkdéw prawnych, wynikajgcych z przepisdw
prawa cigzgcych na Organizatorze w zwigzku z urzgdzeniem GRY, w tym obowigzkdw
podatkowych i sprawozdawczych wobec organdw Panstwa, tj. w celu realizacji obowigzkdw
prawnych cigzgcych na administratorze danych osobowych (art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO);

b) w celu obrony przed ewentualnymi roszczeniami Uczestnikdw, tj. w prawnie uzasadnionym
interesie, realizowanym przez administratora danych osobowych (art. 6 ust. 1 lit. f RODO).

3. Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikdw Gry odbywa sie zgodnie z powszechnie
obowigzujgcymi przepisami.

4. Podanie danych osobowych przez Uczestnika jest dobrowolne, lecz niezbedne do wziecia
udziatu w GRZE.

5. Uczestnikowi przystuguije:

e prawo dostepu do podanych danych osobowych,

e prawo zgdania sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania podanych
danych osobowych,

e prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania podanych danych osobowych,
e prawo zqgdania przenoszenia podanych danych osobowych.

6. Uczestnik moze w dowolnym momencie wnie$¢ sprzeciw wobec przetwarzania jego danych
osobowych bezposrednio do administratora danych osobowych na adres e-mail:
rodo@amooco.com.

7. Uczestnikowi przystuguje prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

8. Dane osobowe Uczestnika mogg by¢ przekazane przez administratora danych osobowych
- Amooco Grzegorz Kanduta — podmiotom wspdtpracujgcym z nim w zakresie realizacji jego
ww. celdw, w tym $wiadczgcym dla niego ustugi serwisowe oraz wsparcia technicznego
dla aplikaciji, systemow informatycznych i/lub serwisu www, w ktérych gromadzone sg dane
osobowe Uczestnikdw Gry, podmiotom readlizujgcym wykonanie nagrody, podmiotom
Swiadczgcym ustugi pocztowe/kurierskie w celu doreczenia nagréd, a takze podmiotom
obstugujagcym Organizatora GRY prawnie i ksiegowo.
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9. W przypadku administratora danych osobowych — Amooco Grzegorz Kanduta — dane
osobowe Uczestnikdw bedqg przechowywane do czasu wygasniecia ewentualnych roszczen
Uczestnikdw, ktére sg zwigzane z Grg Dane osobowe laureatdw mogqg by¢ jednak

przechowywane w okresie przewidziaonym dla celdw sprawozdawczos$ci, wymaganej
przepisami prawa.

10. Administrator  danych  osobowych nie  korzysta z  systemdw  stuzgcych

do zautomatyzowanego podejmowania decyzji, dotyczgcych przetwarzania danych,
w tym profilowania.
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