amoocCo

Regulamin Gry pod nazwg

»W kibicowaniu warto by¢ na TY” prowadzonej w sklepach sieci DINO na terenie Polski

§ 1 Nazwa Gry
1. Niniejszy Regulamin okresla warunki, na jakich odbywa sie Gra pod nazwg
W kibicowaniu warto by¢ na TY” prowadzonej w sklepach DINO na terenie Polski
(,Gra").
2. Organizator Gry ,W kibicowaniu warto byé na TY” oswiadcza, ze niniejsza Gra nie jest
loterig fantowaq, loterig promocyjng, ani tez zadng inng formg gry losowej

przewidzianej w ustawie o grach hazardowych z dnia 19 listopada 2009 r.

3. Organizator Gry o$wiadcza, ze wynik Gry nie jest zalezny od przypadku. Gra ma
charakter zrecznosciowy i oparta jest na refleksie, szybkosci reakciji oraz sprawnosci
manualnej uczestnikéw, a ostateczny wynik zalezy od indywidualnych umiejetnosci

uczestnika. Gra jest przeprowadzana w zwigzku z promocjg marki Fundatora.

4. Organizator jest przyrzekajgcym nagrode w rozumieniu art. 219 i 921 Kodeksu

cywilnego.

§ 2 Organizator
1. Organizatorem Gry i przyrzekajgcym nagrode zgodnie z art. 919 oraz art. 921 kodeksu
cywilnego jest Grzegorz Kahduta, prowadzgcy dziatalno$¢ gospodarczg pod firmag
Amooco Grzegorz Kahduta z siedzibg we Wroctawiu (52-315) przy ul; Kobierzyckiej 10,
posiadajgcy numer identyfikacji podatkowe] NIP: 753-215-35-12 oraz statystyczny
REGON: 020845503 (,,Organizator”).

2. Zlecajgcym Konkurs oraz Fundatorem nagréd w Konkursie jest Kompania Piwowarska
S.A. z siedzibg ul. Emilii Plater 53, 00-113 Warszawa, wpisanej do rejestru przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad
Rejonowy Poznan — Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu, VIII Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000086269 zwana dalej

,2Fundatorem”.
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§ 3 Postanowienia ogodlne
1. Gra odbywa sie za posrednictwem strony internetowej znajdujgcej sie pod adresem
wygrajstrefekibicadino.pl i dedykowana jest klientom sklepdw sieci DINO (,Sklepy”).

Aktualng liste sklepdw sieci DINO mozna sprawdzi¢ na stronie www.marketdino.pl/map.

2. Gra ,W kibicowaniu warto by¢ na TY" jest prowadzona w okresie od dnia 1.06.2026 r.
od godz. 8:00:00 do dnia 14.06.2026 r. do godz. 21:59:59, codziennie wytgcznie w
godzinach od 8:00:00 do 21:59:59. Dla potrzeb ustalenia poczatku i konca danego
etapu oraz czasu dokonania zgtoszenia lub zapisu wyniku wigzgcy jest czas serwera
obstugujgcego Gre. Dla potrzeb wytonienia laureatéw kazda godzina Gry stanowi

odrebny przedziat czasowy.

3. Do udziatu w Grze uprawnia zakup w jednym ze sklepdw DINO minimum szesciu
dowolnych produktéw promocyjnych marki Tyskie dalej nazywanych ,,Produktami

Promocyjnymi”).

4, Nadzor nad prawidtowoscig urzgdzenia i przeprowadzenia Gry sprawuje Komisja,

powotana przez Organizatora.

§ 4 Uczestnicy Gry

1. Uczestnikiem Gry moze by¢ kazda osoba fizyczna, zamieszkata na terenie Polski, ktdéra
ukonhczyta 18 rok zycia, dokonujgca w Okresie Promocii w Sklepach zakupu minimum
szesciu dowolnych produktéw promocyjnych marki Tyskie jako konsument w
rozumieniu art. 22' kodeksu cywilnego, posiadajgce urzgdzenie multimedialne
(komputer, smartfon) z dostepem do Internetu, a takze korzystajgce z aktualnej wersji
przeglgdarki internetowej Chrome, FireFox lub Microsoft Edge, ktére umozliwiajg

uczestnictwo w Grze.

2. W Grze nie mogq bra¢ udziatu pracownicy Organizatora, Fundatora oraz cztonkowie
ich najblizszej rodziny. Przez ,,cztonkdw naijblizszej rodziny” rozumie sie wstepnych,
zstepnych, matzonka oraz osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia. Przez
wpracownikdw" rozumie sie takze osoby wykonujgce ustugi na rzecz ww. podmiotdw

na podstawie umowy cywilnoprawnej.

§ 5 Przebieg Gry
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1. Do wiziecia udziatu w Grze uprawnia jednorazowy zakup minimum sze$ciu dowolnych
produktéw promocyjnych marki Tyskie, a data i godzina wystawienia dowodu zakupu
mieszczq sie w Okresie Promociji, a nastepnie skuteczne dokonanie zgtoszenia udziatu

W Grze oraz spetnienie pozostatych postanowien Regulaminu.

2. Sprzedaz Produktéw Promocyjnych rozpoczyna sie w dniu 1 czerwca 2026 r. o godzinie
00:01 i trwa do 14 czerwca 2026 r. do godziny 23:59. Poza tym okresem Produkty
Promocyjne sq dostepne w sprzedazy, jednak ich zakup nie uprawnia do udziatu w

Grze.

3. Gra,, W kibicowaniu warto by¢ na TY" podzielona jest na 196 (stownie: sto
dziewiecdziesigt sze$¢) etapdw godzinowych i prowadzona jest w okresie od dnia
1.06.2026 r. do dnia 14.06.2026 r., codziennie w godzinach od 8:00:00 do 21:59:59.
Kazda petna godzina trwania Gry stanowi odrebny etap, w ramach ktérego
wytanianych jest 10 Uczestnikdw, ktdrzy uzyskali najwyzszqg liczbe punktéw w danym
przedziale godzinowym. Doktadny wykaz etapdw stanowi Zatgcznik nr 1 do

niniejszego Regulaminu.

4. Gra przeprowadzona zostanie na stronie internetowej wygrajstrefekibicadino.pl na
ktérej to Uczestnik bedzie uprawniony do wziecia udziatu w Grze w ramach danego

etapu i nabedzie mozliwos¢ zdobycia nagrody.

5. Aby wzig¢ udziat w Grze i otfrzymacé mozliwos¢ zdobycia nagrody w jednym z 196
etapdw, Uczestnik powinien spetni¢ tgcznie wszystkie warunki okreslone w § 4 oraz
wykonaé nastepujgce czynnosci:

a. dokona¢ jednorazowego zakupu w dowolnym sklepie DINO na terenie Polski,
zakupu minimum szesciu dowolnych produktdw promocyjnych marki Tyskie w
dniach 1.06-14.06.2026 .

b. zakup Produktéw Promocyjnych musi by¢ potwierdzony jednym dowodem
zakupu - paragonem fiskalnym lub fakturg;

c. w wybranym etapie frwania Gry wejs¢ na strone internetowq
wygrajstrefekibicadino.pl, zapoznac sie zregulaminem Gry i zaakceptowac go;

d. zainicjowac swéj udziat w Grze poprzez podanie niezbednych danych w
formularzu zgtoszeniowym, takich jak imie, nazwisko, numeru telefonu, adresu e-
mail, numeru dowodu zakupu, oraz dotgczenie zdjecia dowodu zakupu.

e. Nastepnie nalezy nacisng¢ przycisk ,,GRAJ", znajdujgcy sie na ekranie

urzgdzenia multimedialnego (komputera lub smartfona). Uzytkownikowi pojawi
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sie ekran powitalny gry i po nacisnieciu przycisku ,,ZAGRAJ" nastepuje przejscie
do ekranu startowego. Od momentu naci$niecia przycisku ,,START" Uczestnikowi
jest liczony czas udziatu w Grze.

po nacisnieciu przycisku ,,Start” rozpoczgé gre zrecznosciowq polegajgcg na
jak najszybszym tapaniu lub klikaniu w pitke pojawiajgcg sie w rdéznych
miejscach na ekranie urzgdzenia. Uczestnik moze bra¢ udziat w Grze, klikajgc
myszkg lub dotykajgc ekranu urzgdzenia mobilnego. W trakcie Gry na ekranie
pojawia sie pitka, ktérg Uczestnik powinien jak najszybciej prawidtowo klikngé
lub tapnqgcé. Kazde prawidtowe klikniecie lub tapniecie w pitke powoduje
przyznanie Uczestnikowi punktéw. Jednoczesnie w trakcie Gry czas rozgrywki
jest odliczany, przy czym kazde prawidtowe klikniecie lub tapniecie w pitke
skutkuje wydtuzeniem czasu Gry zgodnie z jej mechanikg. Gra trwa do
momentu uptywu czasu dostepnego Uczestnikowi w danej rozgrywce.

Wynikiem Uczestnika jest liczba punktéw uzyskanych podczas jednej rozgrywki

6. Celem Gry jest uzyskanie jak najwiekszej liczby punktdw poprzez jak najszybsze i

prawidtowe tapniecia lub klikniecia w pitke pojawiajgcq sie w réznych miejscach na

ekranie w czasie tfrwania jednej rozgrywki.

7. Po uptywie czasu przeznaczonego na dang rozgrywke Uczestnik otrzyma na ekranie

swojego urzgdzenia informacije o zakohczeniu Gry.

8. W przypadku przerwania Gry, wynik nie jest zapisywany, a rozgrywka zostaje

zakohczona. W momencie przerwania Gry uczestnik nie ma mozliwosci ponownego

zagrania w gre na tym samym numerze dowodu zakupu.

9. Po zakonczeniu Gry wyniki sg automatycznie zapisywane i klasyfikowane wedtug

liczby punktéw uzyskanych przez Uczestnikdw w danym etapie godzinowym.

Laureatami danego etapu godzinowego zostaje dziesieciu Uczestnikdw, ktdrzy w

czasie trwania tego etapu uzyskajg najwyzszg liczbe punktéw w jednej rozgrywce.

W przypadku remisu punktowego, 1j. uzyskania przez dwdch lub wiekszq liczbe

Uczestnikdw tej samej liczby punktdéw w danym etapie godzinowym, o kolejnosci w

rankingu decyduje chwila zapisania wyniku w systemie Organizatora, przy czym

wyzsze miejsce zajmuje Uczestnik, ktérego wynik zostat zapisany wczesniej.
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10. Aby wzig¢ udziat w Grze i w rankingu Uczestnikdw i otrzymac jednq z dziesieciu
nagrdd przyznawanych w kazdym z etapdw Uczestnik musi podac swoje imie,
nazwisko, numer telefonu, adres mailowy, poda¢ numer dowodu zakupu oraz date i

zdjecie dowodu zakupu.

11. Uczestnicy uprawnieni do ofrzymania nagrody w danym etapie godzinowym zostang
powiadomieni o wygranej indywidualnie, za posrednictwem wiadomosci e-maiil

wystanej na adres wskazany przez Uczestnika w formularzu zgtoszeniowym

12. Jedynie dziesieciu Uczestnikdw, ktdrzy w danym etapie godzinowym uzyskajq
najwyzszq liczbe punktdw, otrzyma nagrody przewidziane przez Organizatora i

Fundatora.

13. Dowdd zakupu zgtoszony do Gry (paragon fiskalny/faktura) potwierdza zakup

Produktdw Promocyjnych, jezeli spetnia nastepujgce warunki:

a. jestczytelny, autentyczny i pochodzi ze Sklepu DINO ktérego nazwa i adres znajdujq
sie na dowodzie zakupu i sg mozliwe do odczytania;

b. na liscie zakupdw jest stowo Iub oznaczenie pozwalajgce stwierdzig,
iz zakup dotyczy szeciu dowolnych Produktdw Promocyjnych;

c. nie jest uszkodzony i nie budzi wagtpliwosci co do zawartych w nim tresci czy jego
autentycznosci, w szczegdlnosci nie jest naderwany, rozmazany, niewyrazny, jak tez
nie stanowi potgczenia dwdch réznych dowoddw zakupu - paragondw/faktur;

d. na liscie zakupdw na dowodzie zakupu 1j. paragonie/fakturze jest stowo lub
oznaczenie pozwalajgce stwierdzi¢, iz zakup dotyczy Produktu Promocyjnego;

e. data i godzina wystawienia dowodu zakupu przypada w terminie dokonywania

Zgtoszen okreSlonym w § 3 ust. 2 Regulaminu oraz przed wystaniem Zgtoszenia.

14. W razie utraty lub zniszczenia dowodu zakupu Uczestnik traci prawo do udziatu w Grze

i nie przystugujg mu zadne roszczenia z tego tytutu wobec Organizatora.

15. Jeden dowdd zakupu mozna zgtosi¢ w Grze tylko jeden raz. Ten sam dowdd zakupu
uprawnia do udziatu w konkursie dostepnym na stronie wygrajstrefekibicadino.pl,

a zasady Konkursu zawarte sg w regulaminie Konkursu.
16. Uczestnik moze wzig¢ udziat w Grze wielokrotnie w czasie jej trwania, pod warunkiem
kazdorazowego spetnienia warunkdw okreslonych w Regulaminie, w tym posiadania

odrebnego, unikalnego dowodu zakupu dla kazdego zgtoszenia. Jeden dowdd
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zakupu stanowi podstawe do dokonania zgtoszenia udziatu w Grze tylko przez jedng
osobe i tylko jeden raz. Jedli na podstawie tego samego numeru dowodu zakupu
dokonywane bedzie wiecej niz jedno zgtoszenie, osobie dokonujgcej kolejnego
zgtoszenia wyswietli sie komunikat informujgcy o uprzednim wykorzystaniu tego
numeru dowodu zakupu, a Uczestnik nie bedzie mdgt kontynuowaé Gry na
podstawie tego zgtoszenia. Jeden Uczestnik moze uzyskac prawo do nagrody tylko
jeden raz w ciggu danego dnia trwania Gry, niezaleznie od liczby etapdéw
godzinowych, w ktérych wzigt udziat. Oznacza to, ze w ramach jednego dnia trwania
Gry, obejmujgcego 14 etapdw godzinowych, ten sam Uczestnik moze zostad

laureatem wytgcznie jednej nagrody.

17. Organizator zastrzega, ze w ramach jednego dnia frwania Gry jeden Uczestnik moze
otrzymac tylko jedng nagrode, niezaleznie od liczby etapdw godzinowych, w ktérych
wzigt udziat. Po uzyskaniu prawa do nagrody w danym dniu Uczestnik nie jest
klasyfikowany jako laureat w kolejnych etapach godzinowych odbywajgcych sie
tego samego dnia. W przypadku uzyskania przez tego samego Uczestnika wyniku
uprawniajgcego do nagrody w wiecej niz jednym etapie godzinowym tego samego
dnia, Uczestnik zachowuje prawo wytgcznie do jednej nagrody, tj. nagrody uzyskanej

najwczesniej.

18. Przedstawiciele Organizatora majg prawo do usuniecia zgtoszenia z Gry lub
dyskwalifikacji Uczestnika, jezeli stwierdzqg, ze zgtoszenia do Gry dokonywane sq
automatycznie przy uzyciu systemodw informatycznych, programow, skryptdw, botdw,
auto-clickerdw lub innych narzedzi majgcych na celu obejécie zasad Gry albo
wptyniecie na jej wynik. Organizator ma réwniez prawo do dyskwalifikacii
Uczestnikdw, ktdrzy dokonujq zgtoszeh na podstawie nieprawidtowych, przerobionych
lub fatszywych dowoddw zakupu, postuguijqg sie wiecej niz jednym zestawem danych
w celu obejécia ograniczen przewidzianych w Regulaminie, ingerujg w mechanizm
Gry lub system teleinformatyczny stuzgcy do jej przeprowadzenia, albo w inny razgcy

sposdb naruszajg postanowienia niniejszego Regulaminu.

19. Organizator zastrzega, iZ jeden Uczestnik przystepujgc do Gry moZze korzystac
wytqcznie z jednego adresu e-mail i jednego numeru telefonu. Adres e-mail i numer
telefonu zostanie przypisany do imienia i nazwiska Uczestnika, ktéry jako pierwszy w
Grze zarejestrowat Zgtoszenie z danym adresem e-mail i numerem telefonu. Jako
adres e-mail/numer telefonu wtasciwy dla danego Uczestnika rozumie sie wytgcznie

ten adres e-mail/numer telefonu, ktéry zostat podany w Formularzu Zgtoszeniowym.
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Lgtoszenie w Grze przez tego samego Uczestnika przy uzyciu zgtoszonego wczesniej
numeru Dowodu Zakupu, w tym z uzyciem innych danych osobowych stanowi razace
naruszenie niniejszego Regulaminu i moze stanowi¢ podstawe wykluczenia danej

osoby z udziatu w Grze.

20. llekro¢ w niniejszym Regulaminie jest mowa o dotarciu Zgtoszenia do Organizatora,

nalezy przez to rozumieé wptyw Zgtoszenia poprzez strone wygrajstrefekibicadino.pl.

21. Organizator zastrzega, ze nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci udziatu w
Grze przez Uczestnika, ktéry ma nieaktualng przeglgdarke, zablokowany obstuge
JavaScript. Organizator nie ponosi rowniez odpowiedzialnosci za wydtuzenie sie czasu
wykonania zadania wynikajgce z okoliczno$ci, na ktdre nie miat wptywu, np.
zwolnienie predkosci przesytki danych drogq internetowq. Uczestnik ponosi
odpowiedzialnos¢ za tre$¢ Zgtoszenia, indywidualne ustawienia (konfiguracie)
urzgdzen, przy pomocy ktérych dokonywane sq Zgtoszenia, a takze ustawienia
wystepujgce u dostawcdw Internetu i operatordw telekomunikacyjnych, z ustug
ktérych korzysta przy dokonywaniu Zgtoszenia. Niemoznos¢ otrzymywania komunikacji
elektronicznej od Organizatora spowodowana w szczegdlnosci dziataniem
programéw antywirusowych, firewallem, przepetnieniem skrzynki lub automatycznym

umieszczaniem korespondencii w folderze SPAM obcigza Uczestnika.

§ 6 Nagrody i ich przyznawanie

1. Nagrodamiw Grze sq:

a. w kazdym etapie godzinowym 10 nagrdd pienieznych w wysokosci 50 zt (stownie:
piec¢dziesigt ztotych) kazda, wyptacanych przelewem bankowym na rachunek
wskazany przez laureata. Kazdemu Uczestnikowi, ktéry otrzyma nagrode w danym
etapie dodatkowo zostanie przyznana nagroda pieniezna w wysokosci 11,11%
warto$ci wyzej wymienionej kwoty 50 ztotych, w zaokrggleniu do petnych ztotych.
Ta cze$¢ nagrody nie zostanie wydana Zwyciezcy, lecz pobrana przez Organizatora
jako ptatnika 10% zryczattowanego podatku dochodowego od osdb fizycznych od
przekazanych w Grze nagréd (art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku dochodowym
od 0s6b fizycznych) i przekazana do wtasciwego Urzedu Skarbowego;

2. Laureatami kazdego etapu godzinowego zostaje dziesieciu Uczestnikdw, ktdrzy uzyskali
najwyzszq liczbe punktdw w danym etapie, z zastrzezeniem pozostatych postanowien

Regulaminu. Weryfikaciji wynikéw oraz potwierdzenia prawa do nagrody dokonuje Jury
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sktadajgce sie z 3 (stownie: trzech) przedstawicieli Organizatora (dalej: ,,Jury”).
Uczestnikowi, ktéry stat sie Laureatem, nie przystuguje prawo przeniesienia prawa do

nagrody na osobe frzeciq.

3. O wygranej w Grze Iwyciezcy poszczegdinych etapdw powiadomieni zostang drogqg

mailowq na wskazany przez Uczestnika podczas udzielania odpowiedzi adres e-mail.

4, Wiadomos¢ zostanie wystana do Zwyciezcédw drogg elektroniczng w terminie do 30
lipca 2026r.

5. W wiadomosci mailowej informujgcej o wygranej Zwyciezcy zostang poproszeni o

wypetnienie formularza online znajdujgcego sie pod adresem laureaci.amooco.com.

6. Formularz online zawiera: dane do wypetnienia przez Zwyciezce, tj. dane osobowe
konieczne do weryfikaciji i realizacji prawa do Nagrody: imie, nazwisko, adres e-mail,
numer telefonu, adres zamieszkania, nr konta bankowego, a takze numery wszystkich
Dowoddw Zakupu zgtoszonych przez Uczestnika w Grze, ktdére Uczestnik powinien
dotgczy¢ do Formularza online, ponadto oswiadczenia Uczestnika oraz informacie

dotyczgcg przetwarzania danych osobowych Uczestnika.

7. Uczestnik powinien wypetni¢ Formularz online oraz dotqczy¢ do niego zdjecia lub
skany Dowodu Zakupu/Dowoddw Zakupu potwierdzajgcych zakup Produktdw
Promocyjnych, zgodnie z pkt 6 powyzej, w terminie 5 dni kalendarzowych od daty

otrzymania wiadomosci e-mail informujgcej o wygrane.

8. Jelli Zwyciezca nie przesle danych niezbednych do wydania nagrody w terminie, o
ktérym mowa w § 6 ust. 7 Regulaminu, lub przesle dane niepetne, oznacza to, iz

rezygnuje z prawa do nagrody.

9. Nagrody niewydane w Grze pozostajg do dyspozycji Organizatora.

10. Wszystkie podlegajgce wydaniu nagrody w Grze zostang wydane do dnia 18 sierpnia
2026-r.

§ 7 Postepowanie reklamacyjne

1. Kazdy Uczestnik Gry moze w zwigzku z przeprowadzeniem i uczestnictwem w Grze

zgtosi¢ reklamacje w formie pisemnej na adres Organizatora Gry lub mailowej na adres
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reklamacje@amooco.com.

2. Reklamacja wniesiona w formie pisemnej/mailowej powinna zawierac: imie, nazwisko,
dane kontaktowe (np. numer telefonu, e-mail), doktadny adres Uczestnika, wskazanie
powodu reklamaciji oraz roszczenia. Reklamacja powinna by¢ przestana listem
poleconym na adres korespondencyjny Organizatora: Amooco Agency, ul.

Kobierzycka 10, 52-315 Wroctaw lub na adres mailowy reklamacje@amooco.com.

Reklamacja powinna wptyng¢ do siedziby Organizatora najpdzniej do dnia 30 lipca
2026r.

3. Reklamacje ofrzymane przez Organizatora po tej dacie nie bedqg podlegaty

rozpatrzeniu.

4. Reklamacje rozpatrywane bedqg przez Jury w terminie 14 (stownie: czternastu) dni od

daty ich ofrzymania przez Organizatora.

5. Uczestnik zostanie powiadomiony o decyzji Jury przez Organizatora w formie w jakiej
nastgpito zgtoszenie reklamacyjne - pisemnej przesytki poleconej lub w formie

mailowe;j.

§ 8 Postanowienia koncowe

1. Niniejszy Regulamin dostepny jest w siedzibie Organizatora oraz na stronie internetowe:
wygrajstrefekibicadino.pl

2. Informacje o Grze wraz z Regulaminem dostepne bedg w czasie jego trwania:
a. w siedzibie Organizatora,
b. stronie internetowej: wygrajstrefekibicadino.pl

3. Wszelkie informacje o Promocji dostepne w materiatach reklamowych majg jedynie
charakter informacyjny.

4. Wszelkie spory wynikte z tytutu wykonania zobowigzan zwigzanych z niniejszg Grqg bedg
rozstrzygane przez sgd powszechny wtasciwy dla siedziby Organizatora.

5. Organizator zastrzega sobie prawo zmian niniejszego Regulaminu w kazdym czasie,
bez podania przyczyny, przy zastosowaniu odpowiednich form informaciji i
zawiadomien Uczestnikdw Konkursu. Zmiany w Regulaminie nie mogqg naruszaé praw

nabytych przez Uczestnikéw Gry.
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Zatgczniki:

ZALACINIK nr 1

Wykaz etapéw gry ,,W kibicowaniu warto by¢ na ty”
Dzien 1-1.06.2026 r.

Etap 1: 1.06.2026 r., godz. 8:00:00 — 8:59:59
Etap 2: 1.06.2026 r., godz. 9:00:00 — 9:59:59
Etap 3: 1.06.2026 r., godz. 10:00:00 - 10:59:59
Etap 4: 1.06.2026 r., godz. 11:00:00 — 11:59:59
Etap 5: 1.06.2026 r., godz. 12:00:00 — 12:59:59
Etap 6: 1.06.2026 r., godz. 13:00:00 — 13:59:59
Etap 7: 1.06.2026 r., godz. 14:00:00 — 14:59:59
Etap 8: 1.06.2026 r., godz. 15:00:00 — 15:59:59
Etap 9: 1.06.2026 r., godz. 16:00:00 — 16:59:59
Etap 10: 1.06.2026 r., godz. 17:00:00 — 17:59:59
Etap 11: 1.06.2026 r., godz. 18:00:00 — 18:59:59
Etap 12: 1.06.2026 r., godz. 19:00:00 — 19:59:59
Etap 13: 1.06.2026 r., godz. 20:00:00 — 20:59:59

Etap 14: 1.06.2026 r., godz. 21:00:00 — 21:59:59

Dzien 2 - 2.06.2026 r.

Etap 15: 2.06.2026 r., godz. 8:00:00 — 8:59:59
Etap 16: 2.06.2026 r., godz. 9:00:00 — 9:59:59
Etap 17:2.06.2026 r., godz. 10:00:00 — 10:59:59
Etap 18: 2.06.2026 r., godz. 11:00:00 — 11:59:59
Etap 19:2.06.2026 r., godz. 12:00:00 — 12:59:59

Etap 20: 2.06.2026 r., godz. 13:00:00 — 13:59:59
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Etap 21: 2.06.2026 r., godz. 14:00:00 — 14:59:59
Etap 22: 2.06.2026 r., godz. 15:00:00 — 15:59:59
Etap 23: 2.06.2026 r., godz. 16:00:00 — 16:59:59
Etap 24: 2.06.2026 r., godz. 17:00:00 — 17:59:59
Etap 25: 2.06.2026 r., godz. 18:00:00 — 18:59:59
Etap 26: 2.06.2026 r., godz. 19:00:00 — 19:59:59
Etap 27: 2.06.2026 r., godz. 20:00:00 — 20:59:59
Etap 28: 2.06.2026 r., godz. 21:00:00 — 21:59:59
Dzien 3 - 3.06.2026 r.

Etap 29: 3.06.2026 r., godz. 8:00:00 — 8:59:59
Etap 30: 3.06.2026 r., godz. 9:00:00 — 9:59:59
Etap 31: 3.06.2026 r., godz. 10:00:00 — 10:59:59
Etap 32: 3.06.2026 r., godz. 11:00:00 — 11:59:59
Etap 33: 3.06.2026 r., godz. 12:00:00 — 12:59:59
Etap 34: 3.06.2026 r., godz. 13:00:00 — 13:59:59
Etap 35: 3.06.2026 r., godz. 14:00:00 — 14:59:59
Etap 36: 3.06.2026 r., godz. 15:00:00 — 15:59:59
Etap 37: 3.06.2026 r., godz. 16:00:00 — 16:59:59
Etap 38: 3.06.2026 r., godz. 17:00:00 — 17:59:59
Etap 39: 3.06.2026 r., godz. 18:00:00 — 18:59:59
Etap 40: 3.06.2026 r., godz. 19:00:00 — 19:59:59
Etap 41: 3.06.2026 r., godz. 20:00:00 — 20:59:59
Etap 42: 3.06.2026 r., godz. 21:00:00 — 21:59:59
Dzien 4 - 4.06.2026 r.

Etap 43: 4.06.2026 r., godz. 8:00:00 — 8:59:59

Etap 44: 4.06.2026 r., godz. 9:00:00 — 9:59:59
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Etap 45: 4.06.2026r.,
Etap 46: 4.06.2026r.,
Etap 47: 4.06.2026r.,
Etap 48: 4.06.2026r.,
Etap 49: 4.06.2026 .,
Etap 50: 4.06.2026 .,
Etap 51: 4.06.2026r.,
Etap 52: 4.06.2026r.,
Etap 53: 4.06.2026rr.,
Etap 54: 4.06.2026r.,
Etap 55: 4.06.2026rr.,
Etap 56: 4.06.2026rr.,
Dzien 5 - 5.06.2026 r.
Etap 57: 5.06.2026rr.,
Etap 58: 5.06.2026rr.,
Etap 59: 5.06.2026 .,
Etap 60: 5.06.2026rr.,
Etap 61: 5.06.2026rr.,
Etap 62: 5.06.2026rr.,
Etap 63: 5.06.2026rr.,
Etap 64: 5.06.2026rr.,
Etap 65: 5.06.2026rr.,
Etap 66: 5.06.2026rr.,
Etap 67: 5.06.2026rr.,
Etap 68: 5.06.2026rr.,

Etap 69: 5.06.2026rr.,

EVERY IDEA GETS
A CHANCE.

godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.

godz.

godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.

godz.

10:00:00 - 10:59:59

11:00:00 = 11:59:59

12:00:00 — 12:59:59

13:00:00 - 13:59:59

14:00:00 — 14:59:59

15:00:00 — 15:59:59

16:00:00 — 16:59:59

17:00:00 = 17:59:59

18:00:00 — 18:59:59

19:00:00 — 19:59:59

20:00:00 - 20:59:59

21:00:00 — 21:59:59

8:00:00 - 8:59:59

9:00:00 — 9:59:59

10:00:00 - 10:59:59

11:00:00 = 11:59:59

12:00:00 — 12:59:59

13:00:00 - 13:59:59

14:00:00 — 14:59:59

15:00:00 — 15:59:59

16:00:00 — 16:59:59

17:00:00 = 17:59:59

18:00:00 — 18:59:59

19:00:00 — 19:59:59

20:00:00 — 20:59:59
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Etap 70: 5.06.2026 r., godz. 21:00:00 — 21:59:59
Dzien 6 - 6.06.2026 r.

Etap 71: 6.06.2026 r., godz. 8:00:00 — 8:59:59
Etap 72: 6.06.2026 r., godz. 9:00:00 — 9:59:59
Etap 73: 6.06.2026 r., godz. 10:00:00 — 10:59:59
Etap 74: 6.06.2026 r., godz. 11:00:00 — 11:59:59
Etap 75: 6.06.2026 r., godz. 12:00:00 — 12:59:59
Etap 76: 6.06.2026 r., godz. 13:00:00 — 13:59:59
Etap 77: 6.06.2026 r., godz. 14:00:00 — 14:59:59
Etap 78: 6.06.2026 r., godz. 15:00:00 — 15:59:59
Etap 79: 6.06.2026 r., godz. 16:00:00 — 16:59:59
Etap 80: 6.06.2026 r., godz. 17:00:00 — 17:59:59
Etap 81: 6.06.2026 r., godz. 18:00:00 — 18:59:59
Etap 82: 6.06.2026 r., godz. 19:00:00 — 19:59:59
Etap 83: 6.06.2026 r., godz. 20:00:00 — 20:59:59
Etap 84: 6.06.2026 r., godz. 21:00:00 — 21:59:59
Dzien 7 - 7.06.2026 r.

Etap 85: 7.06.2026 r., godz. 8:00:00 — 8:59:59
Etap 86: 7.06.2026 r., godz. 9:00:00 — 9:59:59
Etap 87:7.06.2026 r., godz. 10:00:00 — 10:59:59
Etap 88: 7.06.2026 r., godz. 11:00:00 — 11:59:59
Etap 89:7.06.2026 r., godz. 12:00:00 — 12:59:59
Etap 90: 7.06.2026 r., godz. 13:00:00 — 13:59:59
Etap 91:7.06.2026 r., godz. 14:00:00 — 14:59:59
Etap 92: 7.06.2026 r., godz. 15:00:00 — 15:59:59

Etap 93:7.06.2026 r., godz. 16:00:00 — 16:59:59
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Etap 94: 7.06.2026 r., godz. 17:00:00 — 17:59:59
Etap 95: 7.06.2026 r., godz. 18:00:00 — 18:59:59
Etap 96: 7.06.2026 r., godz. 19:00:00 — 19:59:59
Etap 97:7.06.2026 r., godz. 20:00:00 — 20:59:59
Etap 98: 7.06.2026 r., godz. 21:00:00 — 21:59:59
Dzien 8 - 8.06.2026 r.

Etap 99: 8.06.2026 r., godz. 8:00:00 — 8:59:59
Etap 100: 8.06.2026 r., godz. 9:00:00 — 9:59:59
Etap 101: 8.06.2026 r., godz. 10:00:00 — 10:59:59
Etap 102: 8.06.2026 r., godz. 11:00:00 — 11:59:59
Etap 103: 8.06.2026 r., godz. 12:00:00 — 12:59:59
Etap 104: 8.06.2026 r., godz. 13:00:00 — 13:59:59
Etap 105: 8.06.2026 r., godz. 14:00:00 — 14:59:59
Etap 106: 8.06.2026 r., godz. 15:00:00 — 15:59:59
Etap 107: 8.06.2026 r., godz. 16:00:00 — 16:59:59
Etap 108: 8.06.2026 r., godz. 17:00:00 — 17:59:59
Etap 109: 8.06.2026 r., godz. 18:00:00 — 18:59:59
Etap 110: 8.06.2026 r., godz. 19:00:00 — 19:59:59
Etap 111:8.06.2026 r., godz. 20:00:00 — 20:59:59
Etap 112: 8.06.2026 r., godz. 21:00:00 — 21:59:59
Dzien 9 - 9.06.2026 r.

Etap 113: 9.06.2026 r., godz. 8:00:00 — 8:59:59
Etap 114: 9.06.2026 r., godz. 9:00:00 — 9:59:59
Etap 115: 9.06.2026 r., godz. 10:00:00 — 10:59:59
Etap 116: 9.06.2026 r., godz. 11:00:00 — 11:59:59

Etap 117:9.06.2026 r., godz. 12:00:00 — 12:59:59
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Etap 118: 9.06.2026 .,
Etap 119: 9.06.2026 .,
Etap 120: 9.06.2026 .,
Etap 121: 9.06.2026 .,
Etap 122: 9.06.2026 .,
Etap 123: 9.06.2026 .,
Etap 124: 9.06.2026 .,

Etap 125: 9.06.2026 .,

godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.

godz.

Etap 126: 9.06.2026 r., godz.

Dzien 10 - 10.06.2026 r.

Etap 127: 10.06.2026 r., godz.
Etap 128: 10.06.2026 r., godz.
Etap 129: 10.06.2026 r., godz.
Etap 130: 10.06.2026 r., godz.
Etap 131: 10.06.2026 r., godz.
Etap 132: 10.06.2026 r., godz.
Etap 133: 10.06.2026 r., godz.
Etap 134: 10.06.2026 r., godz.
Etap 135: 10.06.2026 r., godz.
Etap 136: 10.06.2026 r., godz.
Etap 137: 10.06.2026 r., godz.
Etap 138: 10.06.2026 r., godz.
Etap 139: 10.06.2026 r., godz.

Etap 140: 10.06.2026 r., godz.

Dzien 11 - 11.06.2026 r.

Etap 141: 11.06.2026 r., godz.

EVERY IDEA GETS
A CHANCE.

13:00:00 - 13:59:59

14:00:00 — 14:59:59

15:00:00 — 15:59:59

16:00:00 — 16:59:59

17:00:00 = 17:59:59

18:00:00 — 18:59:59

19:00:00 — 19:59:59

20:00:00 - 20:59:59

21:00:00 — 21:59:59

8:00:00 - 8:59:59

9:00:00 — 9:59:59

10:00:00 - 10:59:59

11:00:00 = 11:59:59

12:00:00 — 12:59:59

13:00:00 - 13:59:59

14:00:00 — 14:59:59

15:00:00 — 15:59:59

16:00:00 — 16:59:59

17:00:00 = 17:59:59

18:00:00 — 18:59:59

19:00:00 — 19:59:59

20:00:00 - 20:59:59

21:00:00 — 21:59:59

8:00:00 - 8:59:59
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Etap 142: 11.06.2026.,
Etap 143: 11.06.2026.,
Etap 144: 11.06.2026.,
Etap 145: 11.06.2026r.,
Etap 146: 11.06.2026.,
Etap 147:11.06.2026.,
Etap 148: 11.06.2026r.,
Etap 149: 11.06.2026.,
Etap 150: 11.06.2026 r.,
Etap 151: 11.06.2026 .,
Etap 152: 11.06.2026r.,
Etap 153: 11.06.2026 r.,
Etap 154: 11.06.2026.,
Dzien 12 - 12.06.2026 r.
Etap 155: 12.06.2026 r.,
Etap 156: 12.06.2026 r.,
Etap 157:12.06.2026 r.,
Etap 158: 12.06.2026 r.,
Etap 159: 12.06.2026 .,
Etap 160: 12.06.2026 r.,
Etap 161: 12.06.2026.,
Etap 162: 12.06.2026r.,
Etap 163: 12.06.2026 r.,
Etap 164: 12.06.2026.,
Etap 165: 12.06.2026 r.,

Etap 166: 12.06.2026 .,

EVERY IDEA GETS
A CHANCE.

godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.

godz.

godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.

godz.

9:00:00 — 9:59:59

10:00:00 - 10:59:59

11:00:00 = 11:59:59

12:00:00 — 12:59:59

13:00:00 — 13:59:59

14:00:00 — 14:59:59

15:00:00 — 15:59:59

16:00:00 — 16:59:59

17:00:00 = 17:59:59

18:00:00 — 18:59:59

19:00:00 — 19:59:59

20:00:00 - 20:59:59

21:00:00 — 21:59:59

8:00:00 - 8:59:59

9:00:00 — 9:59:59

10:00:00 - 10:59:59

11:00:00 = 11:59:59

12:00:00 — 12:59:59

13:00:00 — 13:59:59

14:00:00 — 14:59:59

15:00:00 — 15:59:59

16:00:00 — 16:59:59

17:00:00 = 17:59:59

18:00:00 — 18:59:59

19:00:00 — 19:59:59

str. 16

biuro@amooco.com

+48 737 964 166

amooco.com


mailto:biuro@amooco.com

Etap 167: 12.06.2026 r., godz.
Etap 168: 12.06.2026 r., godz.
Dzien 13 - 13.06.2026 r.

Etap 169: 13.06.2026 r., godz.
Etap 170: 13.06.2026 r.,
Etap 171: 13.06.2026 r.,
Etap 172: 13.06.2026 r.,
Etap 173: 13.06.2026 r.,
Etap 174: 13.06.2026 r.,
Etap 175: 13.06.2026 r.,
Etap 176: 13.06.2026 r.,
Etap 177:13.06.2026 r.,
Etap 178: 13.06.2026 r.,
Etap 179: 13.06.2026 r.,
Etap 180: 13.06.2026 r.,
Etap 181: 13.06.2026 r.,
Etap 182: 13.06.2026 r.,
Dzien 14 - 14.06.2026 r.
Etap 183: 14.06.2026 r.,
Etap 184: 14.06.2026.,
Etap 185: 14.06.2026 r.,
Etap 186: 14.06.2026 .,
Etap 187: 14.06.2026 .,
Etap 188: 14.06.2026 .,
Etap 189: 14.06.2026.,

Etap 190: 14.06.2026 .,

EVERY IDEA GETS
A CHANCE.

godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.

godz.

godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.
godz.

godz.

20:00:00 - 20:59:59

21:00:00 — 21:59:59

8:00:00 - 8:59:59

9:00:00 — 9:59:59

10:00:00 - 10:59:59

11:00:00 = 11:59:59

12:00:00 — 12:59:59

13:00:00 — 13:59:59

14:00:00 — 14:59:59

15:00:00 — 15:59:59

16:00:00 — 16:59:59

17:00:00 = 17:59:59

18:00:00 — 18:59:59

19:00:00 — 19:59:59

20:00:00 - 20:59:59

21:00:00 — 21:59:59

8:00:00 - 8:59:59

9:00:00 — 9:59:59

10:00:00 - 10:59:59

11:00:00 = 11:59:59

12:00:00 — 12:59:59

13:00:00 — 13:59:59

14:00:00 — 14:59:59

15:00:00 — 15:59:59
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Etap 191: 14.06.2026 r., godz. 16:00:00 — 16:59:59
Etap 192: 14.06.2026 r., godz. 17:00:00 — 17:59:59
Etap 193: 14.06.2026 r., godz. 18:00:00 — 18:59:59
Etap 194: 14.06.2026 r., godz. 19:00:00 — 19:59:59
Etap 195: 14.06.2026 r., godz. 20:00:00 — 20:59:59

Etap 196: 14.06.2026 r., godz. 21:00:00 — 21:59:59

ZALACINIK nr 2
Klauzula informacyjna dotyczgca przetwarzania danych osobowych uczestnikdw Gry pod
nazwq ,,W kibicowaniu, warto by¢ na TY!”

1. Dane osobowe Uczestnikow Gry przetwarzane sg zgodnie z przepisami
obowigzujgcego prawa w zakresie ochrony danych osobowych, w tym w
szczegdlnosci zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)

2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016

w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych — dalej ,,RODO").
2. Administratorem danych osobowych Uczestnikow Gry jest Kompania Piwowarska
S.A. z siedzibg w Warszawie, przy ul. Emilii Plater 53, 00-113 Warszawa, wpisana do
rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sgd
Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego

Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000086269, NIP 646-03-25-155.

3. Administrator powotat Inspektora Ochrony Danych, z ktérym osoby
zainteresowane mogg kontaktowac sie we wszelkich sprawach zwigzanych z
ochrong danych osobowych w zwigzku z przeprowadzeniem Gry. Kontakt mozliwy
jest poprzez przestanie zapytania na adres poczty elekironicznej:
rodo@asahibeer.pl lub na adres Administratora: ul. Emili Plater 53, 00-113

Warszawa.

4. Podmiotem, ktéremu Administrator powierzyt przetwarzanie danych, na podstawie
umowy o powierzeniu przetwarzania danych osobowych, w ramach Gry w celu

jego organizacji jest Amooco Grzegorz Kanduta ul. Kobierzycka 10, 52-315

Wroctaw.

5. Administrator przetwarza¢ bedzie dane osobowe Uczestnikdw Gry w zakresie

adresu e-mail.

6. Dodatkowo Administrator przetwarzac¢ bedzie dane osobowe Laureatow Gry w

nastepujgcym zakresie:

imie,

nazwisko,

adres korespondencyjny,
numer telefonu,

nr konta bankowego,
adres e-mail

00000
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7. Administrator przetwarza¢ bedzie dane osobowe 0s6b sktadajgcych reklamacje
w nastepujgcym zakresie:

a. imie,

b. nazwisko,

c. adres e-mail,

d. numer telefonu.

8. Dane osobowe podawane w Grze bedq przetwarzane:

a. w celu zwigzanym z organizacjq i uczestnictwem w Grze, w tym w
szczegolnosci
w celu wytonienia Laureatow i wydania Nagréd (podstawa przetwarzania:
wykonanie umowy, ktérej strong jest osoba, ktérej dane dotyczg lub do
podjecia dziatan na zgdanie tej osoby przed zawarciem umowy. Umowe
pomiedzy Administratorem a Uczestnikiem stanowig postanowienia
Regulaminu - art. 6 ust. 1 lit. b RODO);

b. dla celdw rozpatrywania reklamacji i dla celow zwigzanych z
dochodzeniem roszczen wynikajgcych z Gry (podstawa przetwarzania:
realizacja prawnie uzasadnionych intereséw administratora - art. 6 ust.1 lit. f
RODO);

c. w przypadku Laureatdow - dla celow wykonania obowigzkdéw zwigzanych z
podatkiem od wygranej oraz innych obowiqgzkéw wynikajgcych z przepisdw
prawa cigzgcych na Organizatorze w zwigzku z organizacjq Gry (podstawa
przetwarzania: wypetnienie obowigzkdw  prawnych administratora
przewidzianych przepisami prawa — art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO)

d. w celu marketingu bezposredniego jakim jest prowadzenie dziatan
promocyjnych na rzecz marek Kompanii Piwowarskiej, w oparciu o prawnie
uzasadniony interes Spotki w postaci poszerzania potencjalnego grona
odbiorcéw oferowanych przez Spotke produktdw w oparciu o zgode na
przesytanie informacji marketingowych udzielonqg przez Uczestnikéw (art. 6
ust. 1 lit. f RODO),

e. w celu opracowania modeli grup odbiorcéw, do ktérych moze byc¢
kierowany przekaz marketingowy Kompanii Piwowarskiej w sieciach
reklamowych takich jak np. Google i Facebook (podstawa przetwarzania:
realizacja prawnie uzasadnionych intereséw administratora - art. 6 ust.1 lit. f
RODO w postaci zwiekszania skutecznosci kierowanych dziatan
marketingowych i promocyjnych).

9. Podanie przez Uczestnika danych osobowych jest dobrowolne, ale jest warunkiem
koniecznym udziatu w Grze. Uczestnik jest zobowigzany do ich podania, a
konsekwencjg niepodania danych osobowych jest wytgczenie Uczestnika z
udziatu w Grze w tym pozbawienie prawa do Nagrody. Zgoda na marketing
bezposredni jest dobrowolna i nie jest wymagana do wziecia udziatu w Grze

10. Dane osobowe Uczestnika bedq przechowywane przez Okres Trwania Gry(w tym
postepowan reklamacyjnych) oraz przez okres przedawnienia roszczen
wynikajgcych z Gry a w zakresie danych osobowych Laureatéw takze przez okres
wymagany przepisami obowigzujgcego prawa, w tym w szczegdlnosci prawa
podatkowego. W przypadku udzielenia przez Uczestnika zgody na przetwarzanie

danych osobowych — do czasu realizacji celu zgody lub jej odwotania, w
zaleznosci od tego co nastgpi wczesnie;.
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11. Uczestnik ma prawo do: dostepu do swoich danych osobowych, zgdania ich
sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych, jak
rowniez wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych w celu realizacji przez
administratora jego prawnie uzasadnionych interesow. Uczestnikowi przystuguje
prawo do cofniecia zgody w przypadku, gdy podstawq przetwarzania danych
osobowych jest zgoda, w dowolnym momencie i w dowolny sposéb, bez wptywu
na zgodnosc¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody
przed jej wycofaniem. W celu skorzystania z powyzszych praw nalezy skontaktowac
sie na adres e-mail: rodo@asahibeer.pl lub listownie na adres Administratora: ul.
Emilii Plater 53, 00-113 Warszawa.

12. Odbiorcami podawanych danych osobowych mogqg by¢ osoby i podmioty
wspotpracujgce
z Administratorem przy organizacji Gry oraz w zakresie przewidzianym
obowigzujgcym prawem kompetentne organy administracji panstwowej. Dane
osobowe mogqg zosta¢ udostepnione przez Organizatora podmiotom
Swiadczgcym ustugi hostingowe, informatyczne, prawnicze, ksiegowe, pocztowe i
kurierskie. Kompania Piwowarska bedzie przekazywata dane osobowe w celu
prowadzenia dziatan marketingowych oraz w celach administracyjnych i
statystycznych spotkom z Grupy Asahi, do ktérej nalezy Kompania Piwowarska.

13. Uczestnik ma prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

14. Dane osobowe w Grze nie bedq przekazywane do odbiorcéw znajdujgcych sie w
panstwach poza Europejskim Obszarem Gospodarczym, poza danymi osobowymi
Uczestnikdw, ktoérzy wyrazili zgode naich przetwarzanie w celach marketingowych,
ktérych dane mogqg byc¢ przekazywane do panstw frzecich (Wielka Brytania).
Przekazanie danych nastepuje na podstawie decyzji Komisji Europejskie]
stwierdzajgcej odpowiedni stopien ochrony danych osobowych.

15. Dane osobowe w Grze nie podlegajg zautomatyzowanemu podejmowaniu
decyzji, w tym profilowaniu, ktére wywotuje wobec Uczestnika skutki prawne lub w
podobny sposdb istotnie na niego wptywa. Dane osobowe Uczestnikdw bedg
podlegaty profilowaniu w zwigzku z realizacjqg celu przetwarzania wskazanego w
pkt. 8 lit. e powyzej. Celem profilowania jest stworzenie grup odbiorcéw
podobnych do Uczestnikdw, co ma zapewni¢ zwiekszenie skutecznosci dziatan
marketingowych i promocyjnych Kompanii Piwowarskiej na platformach
reklamowych takich jak np. Google czy Facebook. Skutkiem profilowania
Uczestnika moze by¢ czestsze niz przed udziatem w Grze wyswietlanie sie
Uczestnikowi  komunikatéw  marketingowych i promocyjnych  Kompanii
Piwowarskiej w Internecie.
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